Jazykoveé hry a aktivity

sk = aktivita je vhodna pro skupiny
i = aktivita je vhodnd pro individualy

Dulezita upozornéni:

¥ Hry a aktivity by mély byt skuteéné hrami, mély by byt zabavné a osvézujici. Nemaji
chtit studenty nachytat a usvéd¢it z neznalosti.

v Hry a aktivity by mély byt vzdy zaméreny na osvojeni konkrétni probirané latky, proto by
je ucitel nemél o své viili rozSifovat o nevyzadanou sl. zasobu nebo gramatiku.

v Ucitel by mél predem sdélit studentiim, jakougramatiku nebo lexikum s nimi bude v dané
aktivité procvicovat. Mlize jim také Fict, aby si otevreli uéebnici a uréity €as (jednu dvé
minuty) prislusné téma predem studovali.

¥ Zadani hry nebo aktivity by mélo byt spojeno s néjakou komunikaéni situaci a méla by mu
predchazet priprava. Nestaci tedy znicehonic fict napf. PiSte malovany diktat a zacit diktovat,
ale ucitel by mél predem pfipravit a elicitovat (=vytahat, vyptat se na) slovni zasobu k tématu,
které chce procvicovat ( napf. pomoci myslenkové mapy, otazek, néjaké komunikacni
situace apod.).

v Ucitel béhem her a aktivit nezlistava necinny, ale monitoruje, pomaha s problémy, dodava
potiebnou sl. zasobu, pFipadné ji zapisuje do levé ¢asti tabule pod sebe a pozdéji ji
zopakuje nebo vyuzije k dalSimu procviéeni. Mize se samozrejmé také aktivné ucastnit.

v U her a aktivit, kde je to zapotiebi, by mél uéitel predem stanovit, jestli si studenti
budou vykat nebo tykat. Lze to udélat tak, ze ¢ast studentli dostane kravatu jako ,,symbol
formalnosti“, tém vsSichni vykaji.

¥ U her a aktivit, kde je to zapotfebi, mize uéitel pomoct studentiim tim, Ze pfedem napise
otazkynebo prikladyna tabuli.Kdyz ugitel vidi, Ze si je studenti v pribéhu aktivity
zautomatizovali, mlize je smazat.

¥ Pokud ugitel vidi, ze hra nebo aktivita probiha nestandardné nebo ze dochazi k chybam,
miuze studenty prerusit (napf. zatleskanim) a problém objasnit, pfipadné napsat model
komunikace na tabuli.

v Ucitel maze zvazit, zda béhem hry nebo aktivity pustit hudbu.

Bingo sk sl. zasoba, cisla

Pokud chce uditel procvig€it sl. zasobu k néjakému tématu, pozada studenty, aby munadiktovali cca
10-20 urcitych slov/€isel/vyrazu na urcité téma. PiSe je na tabuli tak, jak mu je diktuji, pfitom
monitoruje, zda vSichni rozumi a vyslovuji spravné.

Poté ucitel studenty vyzve, aby si z tabule kazdy vybral a zapsal 5 libovolnych slov. Vyzve studenty,
aby zapsané slovo preskrtli, kdyZ ho uslysi. UCitel pak &te jednotliva slova podle vlastniho vybéru a
zaroven je Skrta/maze z papiru/tabule. Student, ktery jako prvni preskrta vSech svych 5 slov, ma bingo
a vyhrava.

Variant binga je vice, tuto zakladni variantu Ize hrat i s pfipravenym schématem (bingo ma ten, kdo
utvofi trojici slov vedle sebe, pod sebou nebo napfit), nebo s kartickami (bingo mé ten, kdo podobné
oto¢i kartiCky naruby bilou stranou vzharu).

Blabla hra sk sl. zdsoba

Ke konci lekce nebo &asti lekce se na tabuli nebo papiru, ktery ucitel pouziva k zapisu pfi indiv.
lekcich, obvykle nahromadi urcita slovni zdsoba (ucitel by ji mél béhem lekce zapisovat vzdy na
ur€ité misto, napf. do levé ¢asti tabule v sloupci pod sebe, tak si totiz uchova volnou pracovni plochu
na zbytku tabule.) Neni tfeba tuto slovni zasobu ihned mazat. U¢itel maze tvofit rdzné véty a misto
vyrazu, které je na tabuli, mdze Fict napt. ,blabla“ nebo ,hmmm®*, Studenti vyrazy z tabule doplni do
véty ve spravném tvaru a uditel je smaZze teprve poté.
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Co s €im souvisi? sk sl. zdsoba, gramatika

K této hie potfebuje ucitel co nejvice obrazku rdznych objektl (véci, zvifata, oble€eni, ¢asti téla,
dopravni prostfedky apod.), vystfihanych tfeba z novin a ¢asopisU. Rozlozi je na stll a vyzve
studenty, aby nasli co nejvic souvislosti nebo spole€nych vlastnosti, napf. Ptak a letadlo létaji. Véty
mohou byt zcela obycejné, ale i nékdy i neCekané nebo bizarni. Ostatni hlasovanim rozhoduji, jestli se
dand souvislost hraci uzna, nebo ne. Za kazdou vytvorenou dvojici je bod.

Varianta: Ucitel da obrazky na stul obrazkem dolu, aby studenti nevidéli, co na nich je. Kazdy

student si vylosuje dva obrazky a musi je pouzit ve vété/souvéti. Napf. Kralik a stdl maji &tyri nohy.
nebo: Vera jsem vidél mrak, ktery vypadal jako kralik.

Definice i/sk sl. zasoba, gramatika

Ze slovni zasoby, ktera se nashromazdi b&hem hodiny na tabuli nebo v obalce (viz aktivita Obéalka)

si kazdy student vybere nebo vylosuje tfi slova. Poté musi ostatnim vysvétlit, o jaka slova se jedna,
aniz by ovéem dané slovo pouzil (Ize pfipadné povolit i dalSi kompenzacni strategie).Slova se
vysvétluji pouze Cesky, studenti se stfidaji.

Varianta:Jeden student se posadi pfed tabuli. U¢itel za jeho zady piSe slova nebo vyrazy, které by se
meély procvicit (mél by je samozfejmé pifedem né&jak souhrnné zopakovat, aby aktivita nebyla trapna a
neefektivni, pokud by student pfed tabuli nic neznal). Ostatni studenti musi to, co je na tabuli vysvétlit,
aniz by ovSem dané slovo pouZili.

Varianta: U¢itel mdze na tabuli napsat i delSi vétu, tfeba i nesmyslnou, napf. Véera maminka
tancovala v supermarketu.Jeden student se posadi pfed tabuli, ostatni studenti musi vétu

vysvétlit pomoci jednotlivych slov nebo vyrazll (ne dneska = véera, ne tatinek = maminka, co

délas v klubu nebo na party= tancujuatd.)

Deskova hra na véechno — Clovéée, nezlob se sk sl. zasoba, gramatika

Pomoci deskové hry mizeme opakovat a procviCovat velké mnozstvi rliznych jazykovych jeva,
napfiklad: opakovani slovni zasoby (studenti tvofi véty na dana slova), doplnéni se nebo si (véty jsou
napsany chybné, studenti je opravuji), vlastni chyby studentl (véty jsou napsany chybné, studenti je
opravuiji), realie (napf. Vanoce: Hlavni vanoéni svatek se jmenuje... Hlavni vanoéni svétek je...
(datum), Zapomnél/a jsi koupit stromecek. = Jdi dvé polic¢ka zpatky. Bézi§ koupit kapra. = Jdi dvé
policka dopredu.). Hraje se jako Clové&e, nezlob se, nutné jsou hraci kostky a figurky (figurky Ize
nahradit mincemi). Plan hry najdete zde.

Varianta: UCitel mize pozadat studenty, aby ke kazdé vété doplnili jesté i vlastni otazku. Napfiklad
procviCuji-li se na planu hry tvary sloves v minulém ¢ase, v policku mize byt napsano: jist

v restauraci. Student 1 se pta: Jedl jsi véera v restauraci? — Student 2: Ano. — Student 1: A co jsi jed|?

Diktat cisel i/sk Cisla
Ucitel diktuje 10 — 20 Cisel a piSe si je pfitom na svUj papir. Poté je studenti diktuji zpét ugiteli a
ucitel je pro kontrolu piSe na tabuli. Monitoruje a pfipadné opravuje vyslovnost.

Drilovacka i/sk sl. zadsoba, gramatika

Ucitel si pfipravi papiry velikosti A4 a napiSe na né velkymi, dobfe viditelnymi pismeny sl. zasobu,
kterou chce procvicit (napf. Cisla, slovesa, adjektiva, ale mizou zde byt napf. i obrazky a zkratky pro
dny a ¢asti dne). Stoupne si pfed tfidu tak, aby vSichni vidéli, a ukazuje studentdm jednotlivé papiry.
Studenti reaguiji, jak jsou vyzvani. Napfiklad pfi procviCovani sloves postupuje ucitel takto:

1. Nejprve projde vyznamy sloves a ujisti se, ze vSichni studenti rozumi.

2.Vyzve studenty, aby tvofili u kazdého slovesa 1. os. sg.. Papiry uklada za sebe, mlze je

takto ,protodit* ve dvou kolech a pfitom zrychlovat.

3.Vyzve studenty, aby tvofili 2. os. sg., poté 2. os. pl. (tyto formy jsou dllezité napf. na A1 pro
nacvik komunikace).

4. V posledni fazi vyzve studenty, aby formy pouzivali v néjakém kontextu (studenti se nemusi
hlasit, mdzou fikat véty sami).

Varianta: UcCitel mUze pouzit tvrdé ¢tvrtky, aby papiry neprosvitaly, a na druhou stranu napsat feseni.
Napf. kdyZ napi$e na jednu stranu ¢tvrtky adjektiva, na druhou adverbia, mGze procviCovat tvorbu

a uziti adverbii.
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Dvé pravdy, jedna lez i/sk sl. zasoba, gramatika
Kazdy o sobé napiSe tfi véty. Dvé jsou pravdivé, jedna lez. Studenti hadaiji, co je co.

Fiz-baz sk Cisla
Studenti fikaji ¢isla. Misto 5 a v8ech nasobkul péti fikaji "fiz" a misto 7 a vSech nasobkl sedmi "baz".
Lze také zvolit ceska varianta, kde studenti fikaji ,bum*a ,bac” nebo néco podobného.

Hadani ¢isel i/sk Cisla
Cisla Ize procvicovat tak, ze si jeden ¢lovék mysli ¢islo. Ostatni hadaji: Je to deset? — Ne, je to
miryvic.

Hadej, co bylo v novinach i/sk sl. zasoba, gramatika
Ucitel pfinese nékolik vytisk novin (mizou byt i star$i). Kazdy ucastnik najde libovolny obrazek a
vystfihne ho. Dal$i student ma pak za ukol hadat, o ¢em se v novinach psalo. To se potom srovna

se skute€nosti. Vhodné pro pokrodilé studenty.

Chnapacka sk sl. zéasoba
Ucitel napi$e slova nebo vyrazy na karti¢ky, zamicha je a rozlozi je na stul textem nahoru. Poté

¢te nahlas tato slova nebo vyrazy nebo je pousti z CD. Studenti poslouchaji, a kdyz urcité slovo
nebo vyraz uslySi, rychle uchopi odpovidajici kartiCku. Ten, kdo stihne uchopit nejvic karti¢ek,
vyhrava. Podobné Ize hrat i s obrazky nebo fotografiemi zachycujicimi urcity okruh slovni zasoby.

Chodicka sk sl. zasoba, gramatika

Ucitel napiSe na tabuli otazky uvedené v aktivité. Poté rozda studentlim rozstfihané karticky se slovy
nebo vyrazy. Studenti chodi po tfidé, ptaji se jeden druhého s pouzitim vét na tabuli. Kdyz se zeptaji
jeden druhého, karti¢ky si ve dvojici vzajemné vyméni. Cca v poloviné aktivity maze ugitel véty
smazat, studenti se poté ptaji samostatné.

Pozor:

1. Pokud je ucitel dohodnuty se studenty na tykani, mize otazky zménit. Kazdopadné je ale tfeba
procviCit tykani i vykani,napf. tak, Ze studenti si navzajem tykaji a uciteli vykaji. Je také mozné, aby
do pulky aktivity vykali, poté ucitel zatleskanim aktivitu pferusi a pozada o tykani.

2. Ucitel mUze zvazit, zda na tabuli naznaci i kratkou odpovéd. Navzdory zavedenému Skolnimu

uzu se domnivame, ze odpovidat celou vétou je zcela nepfirozené!

Kdo jsem? i/sk sl. zdsoba, gramatika

Ucitel napiSe na tabuli otazky odpovidajici znalostem studentd (napf. Jsem muZz, nebo Zena? Kdy
jsem se narodil?Byl jsem Cech? Co jsem délal? atd. Pak ugitel studentdim pfipendli na zada
(pfilepi na Celo) papirek se jménem slavného €lovéka. Studenti chodi po tfidé a vyptavaji se na
"sebe", pfitemz muazou polozit vzdy jen jednu otazku. Kdo se dozvi, kdo je, sedne si. Lze obménit a
hrat i se jmény slavnych knih.

Varianta: UcCitel mize pfedem studentiim obrazky slavnych lidi, které nasledné pouzije, ukazat.
Studenti fikaji, kdo je kdo, co délal, jaké byl narodnosti, pro¢ je slavny apod.

Kdo? Kdy? Jak? Co délal? Kde? i/sk sl. zasoba, gramatika

Studenti dostanou papir, po fadé odpovidaji na otazky vyse tak, ze vzdycky napiSou odpovéd a
papir pfehnou. Pak se jejich odpovédi spoji do véty. Vznikaji tak zabavné nonsensové hticky typu:
Babi¢ka minuly rok smutné luxovala v Italii.

Varianta: Studenti mGzou misto papiru také dostat karticku, piSou vSichni najednou, pak vétu pfectou.

Kostka i/sk sl. zadsoba, gramatika

Pouzijeme Sesti-, osmi- nebo dvanactisténnou hraci kostku (Ize koupit v prodejnéch her).
ProcviCujeme s nimi:

- osoby sloves napsanych na tabuli v riznych ¢asech (1 =ja, 2 =ty atd.)

- pady vyraz(i napsanych na tabuli (1= prvni pad, 2 = druhy pad atd.)

- mésice...
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Kufr (Sarady) sk sl. zasoba

Hra je znama z televize z pofadu "Kufr". Studenti se rozdéli do dvojic. Uitel drzi vzdy jednomu

z dvojice nad hlavou papir s néjakym slovem, které on sam nevidi. Druhy student z dvojice se mu
toto slovo snazi co nejrychleji popsat. Nesmi pfitom dané slovo pouzit. Casovy limit je dvé minuty.
Kdo ziskéa za tuto dobu nejvice slov, vyhrava.

Je nutno vyrazy nebo slova napsat vyrazné na papiry formatu A4 a drzet je tak, aby je vSichni
vidéli. Je také dobré pofidit si malé presypaci hodiny (k dostani v prodejnach her) nebo pouzit
stopku na mobilu.

Lodé (Namorni bitva) i/sk sl. zasoba, gramatika

Ucitel pfedem vytvofi herni plan s dvéma hracimi poli (pfiklad viz napf. na
http://www.reklamnikarty.cz/pravidla lode.htm). Na levé strané ve svislém sloupci zapiSe osoby (ja, ty...),
nahofe vodorovné slovesa, ktera chce procvicit. UCitel také urci €as, ktery se bude procvi€ovat (minuly,
pfitomny, budouci). Studenti si zakresli do svého hraciho pole lodé. Obvykle je to 1 trojstéznik

— 3 poli¢ka, 2 dvojstézniky — kazdy ma 2 poli¢ka a 3 ponorky — kazda ma 1 poli¢ko (studentiim
stadi fict, ze jde o lodé velké, stfedni a malé). Lodé se navzajem nesmi dotykat. Poté se kazdy
student snazi stfilet do protivnikova herniho planu tak, Ze fika formy sloves. Napfiklad kdyz stfili do
policka my — ¢ist, fekne formu ¢teme. Kdyz zasahne lod”, hlasi protivnik ,/od*, pfipadné ,lod, cel&”,
kdyz zasahne prostor mezi lodémi, hlasi protivnik ,voda®.

Varianta:Svisle se napiSou Casové udaje (zitra, véera, minuly tyden, pfisti rok apod.) a vodorovné (pit
pivo, jist knedliky, jit na vylet apod.). Ukolem student( je tvofit otazky (Pil jsi véera pivo?). Kdyz
protivnik zasahne lod, odpovéd je bez ohledu na realitu kladna, kdyz ji nezasahne, odpovéd je
zaporna.

Malovacka i/sk sl. zéasoba

Ucitel rozdéli studenty do nékolika tymua a dohlédne na to, aby kazdy tym mél pfed sebou jednu
spole¢nou tuzku a jeden spolec¢ny papir. Zavola k sobé najednou jednoho zastupce z kazdého tymu a
ukaze jim slovo nebo vyraz napsany na karti¢ce (napf. autobus). Zastupce bézi ke svému tymu a na
pfipraveny papir namaluje obrazek, ktery dané slovo znazoriuje. Tym, ktery jako prvni spravné
uhodne dané slovo, dostava karticku a tim i bod. Kdo ma nejvic bod(, vyhrava. Zastupci tymd nesmi
pfi malovani mluvit ani gestikulovat.

Pozor: nékteré studenty malovani nebavi.

Malovany diktét i/sk sl. zasoba, gramatika

Ugitel diktuje, studenti maluji. Lze takto procvi€ovat sl. zasobu z uréitého sémantického okruhu (napf¥.
lokality nebo obchody: Namalujte plan mésta. Vpravo nahore je papirnictvi. Pod papirnictvim je
banka. Vlevo od banky je $kola... nebo lidské télo: Namalujte stradidlo. Ma dvé hlavy, tfi ruce, Ctyfi
oci...)apod.

Obalka i/sk sl. zasoba, gramatika

Aktivita Obalka je velmi uc€inny nastroj k procvi€ovani a osvojovani slovni zadsoby.

Ucitel v kazdé lekci zapisuje na tabuli/papir nova slova nebo vyrazy v zakl. tvaru. Je dobré, kdyz si
na né vzdy vyhradi urgity prostor, napf. sloupec po levé strané tabule nebo papiru. Ucitel zapisuje
nova slova a vyrazy v nominativu sg. nebo v infinitivu.

Doporuceni I: UCitel by mél zapisovat nejen jednotliva slova, ale tam, kde to jde, zapisovat celé
kolokace, napfiklad ne divat se, ale divat se na televizi, ne ostry, ale ostry niz (vyraz ostry v jiné
kolokaci mGze mit jiny vyznam, nap¥. ostra horcice).

Doporuéeni II: Pro pokrocilé a pro Slovany je dobré zapisovat slovesa ve tvaru
imperfektivni/perfektivni, i kdyz jsme v textu nebo hovoru narazili jen na jednu z téchto forem.

Ucitel si pfedem pfipravi obalku a nastfihané karticky. Na konci kazdé lekce nebo i Easti lekce rozda
karticky studentim a vyzve je, aby zapsali na karticky slova a vyrazy, ktera jsou zapsana na
tabuli/papife a ktera pokladaji za potfebna. Na kazdé karti¢ce mlze byt jen jedno slovo nebo vyraz.
Ucitel béhem psani monitoruje, opravuje pravopis. Poté ucitel vybere kartiCky od studentu, vytfidi
dublety nebo nespravné formy a viozi vSe do obalky. Kazdy student nebo skupina ma tak svoji
,0s0bni“ obalku se slovy, ktera se béhem vyuky vyskytla a ktera sami studenti vyberou jako potfebna.
Tato slova a vyrazy predstavuji velmi cenny material, ktery je po ruce kdykoliv, kdyz zbyva Cas.
Vyrazy a slova z obalky opakujeme, procviCujeme a osvojujeme, kdykoliv se nam to hodi - na za¢atku
lekce jako opakovani, na konci lekce, kdyz nam zbude €as apod.
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Vzdy, kdyz ma ucitel pocit, Zze si studenti slova a vyrazy v obalce dobfe osvojili, mize probéhnou
"vyfazovaci lekce", kdy studenti sami vyfazuji slova, ktera uz dobfe znaji. Podminkou je, ze

vSichni s vyfazenim daného vyrazu souhlasi.

Jako priklad prace s obalkou uvadime tyto aktivity:

1. Pamétovy test I. Ucitel se zepta studentd, o E¢em mluvili v minulé lekci a jaka slova a vyrazy v
obdlce jsou.

2. Pamétovy test Il. Ucitel rozlozislova a vyrazy z obalky na stul/lavici. Studenti se seskupi kolem,
oVéfi si, zda vSichni rozumi. Pokud nerozumi, ptaji se spoluzaki: Co znamena...? a vysvétluji si
dana slova navzajem (pozor: ucitelby mél byt posledni, kdo vysvétluje nebo opravuje!) Po x minutach
ucitel vdechna slova uklidi, vyzve studenty, aby se posadili a zapsali maximum slov, ktera si pamatuji
(Ize v paru). Ten/dvojice, kdo si zapamatoval nejvic, vyhrava.

3. Definice. Kazdy student si vylosuje z obalky tfi slova. Pokud slovo nezna, maze ho hodit zpét a
vzit si jiné. Poté musi ostatnim vysvétlit, o jaka slova se jedna, aniz by ovSem dané slovo pouzili (Ize
pfipadné povolit i dalSi kompenzacéni strategie.Slova se vysvétluji pouze Cesky, studenti se stfidaji.
4. Tvorba vét. Studenti dostanou urcity pocet slov (cca tfi). Maji za Ukol vytvofit vétu, ve které pouziji
vSechna dana slova.

5. Psané definice: Kazda dvojice studentl dostane dohromady pét vyrazl z obalky a k tomu pét
prazdnych karti¢ek papiru. Samostatné piSou definice téchto péti slov, kazdou definici na jednu
karti¢ek.Ucitelmonitoruje, pomaha a kontroluje srozumitelnost. Pak si dvojice studentl karticky vyméni
a pfirazuji definice k jednotlivym slovim. Lze pracovat i individualné.

Varianta: Ucitel mize do dvojic rozdat pét stejnych vyraz(i. Po vyméné studenti porovnavaji, jak
stejné vyrazy definovali ostatni.

6. Pantomima. Studenti se rozdéli na dva tymy. Ucitel si zavola vzdy jednoho s z kazdého tymu a
ukaze mu vyraz z obalky. Student je musi pomoci pantomimy vysvétlit svému tymu, ale nesmi
mluvit. Lze hrat v jako soutéz.

7. llustrace. Studenti se rozdéli na dva tymy, kazdy tym ma jednu tuzku a jeden papir. Ugitel sizavola
vzdy jednoho s z kazdého tymu a ukaze mu vyraz z obalky. Student je musi pomoci obrazku
objasnit, o jaky vyraz se jedna, svému tymu, ale nesmi mluvit. Lze hrat v jako soutéz.

8. Pomoci obalky Ize osvéZit stereotypni otdzku typu Co jste délali o vikendu/véera? Ucitel da
kaZdému studentovi jednu kartiCku z obalky. Studenti maji za ukol popsat, co délali o vikendu/vé&era,
a ostatni maji pfitom uhodnout, jaké slovo z obalky student dostal.

9. Stafeta na slovni druhy. Studenti se rozdéli na dva tymy, kazdému patfi jedna polovina tabule. Na tu
napiSe ucitel sloupce slovni zasoby, tj. substantivum, adjektivum verbum (sloveso) atd., podle toho, kolik
slovnich druh( vyrazy v obalce zastupuji. Na prvnich lavicich lezi dvé hromadky s kartiCkami

z obélky — stejny pocet karticeka stejné vyrazy (ucitel je musi opsat nebo ofotit), ale pozor, v rizném
pofadi v kazdé hromadce. VSichni studenti stoji ve fronté u prvni lavice. Na pokyn ucitele vyjde

z kazdé skupiny jeden student, vezme si jednu karti¢ku a pfipevni ho nalepovaci hmotou do
pfisludné kolonky. Poté se vrati zpét ke své skupiné a placnutim ruky preda Stafetu dalSimu. Nikdo
neradi, nic se neopravuje. Hraje se, dokud nejsou na tabuli vSechny karticky, nasleduje spole¢na
kontrola a postupné odlepovani téch kartiCek z tabule, které studenti spravné pouziji v kontextu
(vytvofi na né vétu).

Pamét'ovy test na slova nebo ¢éisla (Kimovka) i/lsk sl. zasoba, Cisla

Ucitel ukaze studentum papir s cca deseti obrazky nebo fotkami objektd, které studenti znaji. Pak ho
schova a da studentim tytéz obrazky, ale bez Cisel. Studenti je musi sefadit od jedné do deseti a
fict nahlas, napf. jedna — Zidle, dva — stdl atd.

Varianta: Ugitel nakresli na tabuli mfizku s &isly, do ni umisti jednotlivé fotografie. Pak fotografie
sundéa a pta se: Co bylo ¢islo 1? Co bylo ¢islo 2?

Varianta: Ucitel tajné odstrani jednu véc nebo obrazek. Pak se pta se, co tam neni.

Pantomima sk sl. zasoba, gramatika

Ucitel sdéli studentam, jaky okruh sl. zasoby s nimi bude procviCovat. MzZe jim pfedtim Fict, aby si
otevreli uebnici a jednu minutu slovni zasobu studovali. Pak si jeden student sedne zady k tabuli.
Za nim je napsano jedno slovo, napf. profese, ale mize to byt i véta, napf. Mam hlad. Ostatni mu

slovo nebo obsah véty vysvétluji pantomimou.

Varianta: Lze rozdat i napsané na kartickach do dvojic a studenti si pantomimicky

vysvétluji navzajem.
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Pexeso i/sk  sl.zasoba, gramatika

ProcviCuje napf. véci kolem nas, jidlo, zvifata a oble€eni atd. Rozdil oproti béZznému zpusobu hry
spociva v tom, ze kazdy hra¢ musi nahlas Fict, co vidi na otoCeném obrazku., popfipadé na
danou dvojici slov utvofit vétu.

Modifikace: Dal$i rozdil mGze spocivat v tom, Ze jedna sada karti¢ek ma obrazky, druha
napsané nazvy obrazk(l (obrazek psa— slovo pes).

Modifikace: Pexeso mizeme hrat i na vidy (dvojice tvofi imperfektivni a perfektivni slovesa, napf.
vidét/uvidét), na minuly ¢as apod. Viz pracovni listy v pfislusnych kapitolach.

Pingpong sk sl. zasoba, gramatika

Studenti se rozdéli na dvé druzstva: druzstvo PING a druzstvo PONG. Ugitel jim dava jednoduché
otazky: (napf. Jaké muze byt vino? Kolik stoji listek na metro?Kolik je tfi minus tfi?apod.). Studenti
museji pfed kazdou odpovédi fict slovo ping nebo pong. Kdo to zapomene nebo odpovi nespravné,
vypadava.

PiSkvorky i/sk Cisla

Ugitel vytvori vytiskne studentim plan hry tak ,aby kazda dvojice méla jeden. Studenti ve dvaojici
se stfidaji, jeden oznacuje svoje ,zabrana“ poli¢ka krouzky, druhy kfizky, stejné jako ve hie
piskvorky. Rozdil oproti normalnim piSkvorkam je v tom, ze vzdy musi Fict Cislo, které takto
oznacuje, nahlas. Ten, kdo ma souvislych pét svislych, vodorovnych nebo Sikmych poli
oznacenych svymi znaky, vyhrava.

Polepené fotografie i/sk Cisla

Ucitel si pfipravi zvétSené a zalaminované fotografie slavnych osobnosti. Polepi je nalepovacimi
papirky s libovolnymi Cisly, ktera chce procvicit. Ukaze studentlim polepenou fotku a zepta se: Kdo je
to? Kdyz studenti vyslovi urcité Cislo, které vidi, uCitel odlepi papirek, na kterém je to Cislo napsané.
Postupné odlepuje jednotlivé papirky, az studenti slavného ¢lovéka poznaji.

Scénky (Roleplay) i/sk sl. zadsoba, gramatika

Ucitel rozda témata scének do dvojic nebo skupinek, kazdé jedno téma. Pomaha pfi pfecteni témat a
vysvétluje nejasnosti. Studenti si mizou scénku pfipravit pisemné&, mizou pouzivat u¢ebnici, neméli
by v§ak pouzivat slovnik, aby jim ostatni spoluzaci porozuméli. Dulezité: béhem pfipravy scénky
prezentace vSak poté probiha bez pferuseni a bez oprav chyb!

PFi pfedvadéni scének dostanou ostatni, poslouchajici studenti rizné ukoly (tzv. motivovany
poslech). Napf. maji zjistit, kde se scénka odehrava, kdo tam mluvi, jaky byl problém, ale mdzou taky
poslouchat, kolikrat se ozve urcité slovo nebo ke kazdému rozhovoru musi poloZit jednu otazku.
Varianta: U individualnich studentd muze ugitel hrat ¢isnika/prodavace/arednika apod.

Schody sk sl. zasoba

Tato hra je vlastné kratSi variantou slovni kopané. Nahoru na papir nebo tabuli nakreslime néco
lakavého, napf. dort. Od levého dolniho rohu piSeme slova do tvaru schodd, a to tak, Ze kazdé nové
slovo musi zacinat na pismeno (slabiku), kterym pfedchozi slovo kon¢i. Kdo fekne slovo, které
vytvofi posledni "schod" k dortu, vyhrava.

Varianta: Aktivitu Schody Ize zadat i na procviceni slovni zasoby na urcité téma, aniz by studenti
museli navazovat na pfedchozi slabiku. Studenti piSou ve dvojicich slova na uréité téma na

schody, kdo jako prvni dostoupé k dortu a ma v3echna slova spravné, vyhrava.

Slovni kopana i/sk sl. zasoba
Ucitel ,vykopne mic* tak, ze fekne jedno slovo. Studenti poporadé tvofi slova, ktera zacinaji vzdy

na posledni pismeno/slabiku slova pfedchoziho.

Slovni prestielky i/sk sl. zasoba

Veskera slovni zasoba lekci se mlze procviCovat pomoci slovnich prestfelek. Utvofi se dva tymy a
kazdy vySle jednoho zastupce. Vylosuje se jedno téma (napf. jidlo). Kazdy zastupce ma 5 vtefin na
to, aby fekl jeden nazev jidla. Slova se fikaji tak dlouho, dokud jsou oba hraci schopni pfidavat nova
slova. Kdo uz nema zadné dalsi slovo, prohrava a nastupuje dalSi dvojice. Témata: lidské télo, zemé,
pocitac a elektronika, nastroje...
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Tabulka na tabuli i/sk gramatika

Tato aktivita je vhodna pro opakovani gramatiky. Ucitel pfedem namaluje na tabuli tabulku

k procviCovanému gr. jevu, ktera vypada stejné jako tabulka v u€ebnici. Do tabulky napise nékteré
tvary, napf. zakladni tvary osobnich zajmen pro procvi¢eni zajmen posesivnich, infinitivy pro

Poté vyzve studenty, aby postupné po fadé chodili k tabuli a doplfiovali chybéjici tvary (kazdy jeden,
nebo vse, co znaji). UCitel béhem této aktivity sedi vzadu, neradi a nekomentuje. Studenti si
predavaji fixu (nebo néco jiného na psani na tabuli) a chodi k tabuli tak dlouho, dokud mzou néco
zaplnit nebo opravit. Poté finalné opravi uditel.

Varianta: Pokud je studentll méné, mizou jit psat do tabulky najednou, navzajem se radit a
opravovat se.

Sibenice sk sl. zasoba

Ucitel si vymysli slovo a namaluje na tabuli stejny pocet ¢arek jako ma slovo pismen. Studenti se
ptaji napf.: Je tam "a"? Pokud je, u€itel smaze ¢arku a dopiSe pismeno. Pokud neni, ugitel jim stavi
"Sibenici".

Pozor: Doporucujeme, aby studenti pfi hie pouzivali tabulku s nazvy Ceskych hlasek (napf. v
Cesky krok za Krokem 1 na str. 15, v Cestiné expres 1 v Pfiloze na str. 12).

Vyjmenovavacka i/sk sl. zasoba, gramatika

Ucitel zada zacatek véty a pfida prvni slovo. DalSi student zopakuje jeho slovo a pfida dalSi atd.
Kdo se splete, vypadne. Zacatek véty Ize alternovat mnoha zpUsoby:

Jsem ve mésté a vidim tam...

Mam velky hlad a dam si...

Mam velkou rodinu a mam...

Zarizuju byt a musim koupit...

Sel jsem do zoo a vidé! jsem tam...

Vylepovacka sk sl. zdsoba

Ucitel shromazdi, rozstfiha a viditelné oznadi Cisly obrazky nebo fotografie na urcité téma, které chce
procviCit. Vylepi je (nejlépe bilou nalepovaci hmotou, kterou Ize koupit v papirnictvi) po tfidé na
rizna mista, a to na pfeskacku tak, aby €isla nesla za sebou. Kazdy student dostane papir s
napsanymi slovy nebo vyrazy, které jsou na fotografiich. Studenti chodi po tfidé, hledaji obrazky a
zapisuji jejich Cisla ke spravnym vyraziim. Kdo je hotovy, sedne si. Poté kontrola ¢tenim nahlas,
ucitel kontroluje a upfesfiuje vyslovnost.
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Pracovni list Deskové hra na véechno (Clovéce, nezlob se)
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